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2. Apa saja tantangan
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menggunakan
teknologi digital
untuk membantu
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mempresentasikan
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mereka kepada
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memastikan bahwa
komunikasi dalam
digital storytelling
peserta didik berjalan
efektif?

3. Bagaimana guru
membantu peserta
didik
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didik untuk
mengembangkan
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Communication
(komunikasi)

Memungkinkan
guru untuk
membangun
hubungan antara
pembelajaran
akademis dan
fenomena
budaya yang
relevan.

1. Bagaimana guru
menggunakan digital
storytelling untuk
membantu peserta
didik memahami isu-
isu budaya atau sosial
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8. E-Safety
(keamanan)

Proses
pemberdayaan
peserta didik
dalam pengguna
teknologi yang
aman dan tepat.

1. Bagaimana guru
mengajarkan peserta
didik untuk
menggunakan
teknologi secara
aman dalam proyek
digital storytelling?

2. Apa langkah-
langkah yang guru
ambil untuk
melindungi privasi
dan keamanan peserta
didik ketika mereka
membagikan digital
storytelling ?

3. Bagaimana guru
mengajarkan peserta
didik untuk
mengajukan
pertanyaan kritis
tentang penggunaan
teknologi dalam
digital storytelling
mereka?
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